






(약 70%)

(85%)

(약 25%)

(게임 참여자 대비 약 58%)

(전체 인구 대비 약 59%)

(전체 인구 대비 약 15%)

(전체 인구 대비 약 8.5%)

잠재적 타겟 약 680만명



Potential View



시청형태 특징 : 광고와 컨텐츠의 경계가 낮음 시청형태 특징 : 스와이퍼 방식, 흐름 중시 시청형태 특징 : 비주얼 및 감성 소재 강조

단순 노출수보다 플랫폼별 VTR을 적용한 실질 
시청 지표 산출이 중요합니다.VTR(25%) YouTube 인스트림(VTR 25%) 기준

9억 View 노출 시 

약 225,000,000 View
시청 완료 예상

인스타그램의 릴스는 감성 소재, 
유튜브 쇼츠는 흐름이 중요



YouTube 인스트림 기준



SUMMING-UP

(게임참여자의 약 58%)

15세~25세 인구의 85%



우리의 프로젝트를 함께 이끌어갈 파트너십 참여를 제안합니다. 우리의 광고 자산을 관리해 주시겠습니까?   
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